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OZET

I¢ Mimarlik disiplini, insanlarin degisen eylem ve ihtiyaclarina ydnelik bircok farkli islevde ve
boyutta mekani daha saglikli, konforlu, estetik degeri yliksek, fonksiyonel ve siirdiiriilebilir hale
getirmek amaciyla yapilan tasarim uygulamalarin1 barindirmaktadir. Mekan disinda mekani
olusturan bilesenlerin ve mekansal 6gelerin tasarimi da i¢ mimarlik alanina dahil olmaktadir.
Mimarinin temeli olan mekani olusturan bilesenlerden sonra mekanin kullanim bigimini,
fonksiyonelligini etkileyen mobilya ise, insan ve mekan iligkisini kuran i¢ mekan yerlesimlerini
planlamadaki en 6nemli unsurdur. insanlarin giindelik yasam ihtiyaglarini gidermede esya ve
alet kullanmaya basladigindan beri mobilyanin varligindan s6z edilebilir. Giiniimiizde ise,
mobilya degisen toplumsal yagam pratikleri ve estetik anlayis1 ile teknolojinin ilerlemesine
paralel olarak bigimlenmekte ve ¢esitlenmektedir. Calismanin amaci, mekan ve mobilya iliskisi
baglaminda kurgusal mekan i¢in mobilya tasarim kriterlerinin Antalya Bilim Universitesi I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii biinyesinde yer alan 2021-2022 giiz doneminde verilen
IAED 3103 kodlu Mobilya Tasarimi dersi kapsaminda, etkisini belirlemek ve Ogrencilere
verilen kurgu mekan {izerinden tasarim kriterlerinin agirligini saptamaktir. Bu anlamda,
ogrencilerden Onerilen 5 kurgu tiirtindeki animasyon filminden birini ele alarak segtikleri sahne
icin bir mobilya tasarlamalar1 istenmistir. Tasarim kriterleri olarak kurgu mekéna ait yer,
zaman, olay, karakter ile mobilya tasarim kriterleri olarak malzeme, bigim, 6l¢ii-oran, renk,
ergonomiklik, statii-estetik etkenlerinin tasarimlarini ne kadar etkiledigine dair likert 6lgekli bir
anket uygulanmistir. Sonug olarak Ogrencilerin tasarimlarinda kurgusal mekéna ve mobilya
tasarim kriterlerine dair dl¢iitleri dikkate aldiklar1 ve tasarimlarinda agirlikli olarak yonlendirici
olduklar1 sonucuna varilmaistir.

Anahtar Kelimeler: mobilya tasarimi, kurgusal mekan, mobilya mekan iligkisi

DETERMINATION OF FURNITURE DESIGN CRITERIA REGARDING THE
FICTIONAL SPACE: ANTALYA BILIM UNIVERSITY FURNITURE DESIGN
STUDIO COURSE EXAMPLE

ABSTRACT

The Interior architecture profession constrains design applications that aim to create
sustainable, high aesthetic value, healthier spaces in many different functions and sizes for
people's changing actions and needs. Apart from the space, designing spatial elements and
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components that compose the space are also included in the interior architecture field. Moreover
to those components, the furniture element which affects the usage and functionality of the
space is also important while planning interior spaces that establish the relationship between
humans and space. It can be said that furniture has existed since people began to use objects
and tools to meet their daily life needs. Today, furniture is shaped and diversified in parallel
with the progress of technology with the changing social life practices and aesthetic
understanding.

The study aims to determine the effect of furniture design criteria on fictional space in the
context of the relationship between space and furniture, as well as to determine the effect of the
design criteria and their weight over the fictional space. This subject was given to the students
within the scope of the IAED 3103 coded Furniture Design course in the 2021-2022 fall
semester in Antalya Bilim University Interior Architecture and Environmental Design
Department.

In this respect, students were expected to design furniture for the scene they chose by
considering one of the animation movies offered by the instructors. A Likert scale questionnaire
was applied to determine how much the place, time, event, character concepts of the fictional
space and material, form, size-ratio, color, ergonomics, status-aesthetics factors as furniture
design criteria affected their designs. As a result, it was concluded that the students took into
consideration the factors of the fictional space and furniture design criteria in their designs,
while those elements have become to be their main guideline during the design process.

Keywords: furniture design, fictional space, furniture and space relation

GIRIS ve KURAMSAL CERCEVE

Mobilya kullanimi, insanligin giindelik hayat yasantisinda dair degisen ihtiyag, istek, beklenti
dogrultusunda yasam pratiklerini kolaylastirmak icin tarih boyunca varligini siirdiirmiistiir.
Glniimiizde farkli malzemelerin tretilmesi, gelisen teknoloji ve degisen estetik anlayis
kapsaminda mobilya genis bir yelpazede mekanlarin ve insan yasaminin vazgecilmez bir
parcasi haline gelmistir. Mobilya, mobil olan1 baska bir deyisle hareketli olma durumunu
yansitmaktadir. Insan yasantisindaki mobil olma durumu mobilyalarin islevsel anlamda
tasidiklar fonksiyonel kullanimda cesitlilik gosterirken, birey tarafindan ayni1 standartlara sahip
mobilyalarin farkli kullanim durumlarini da yansitmaktadir. Bu anlamda mobilya tiirlerini Ozel
ve Uriik galismalarinda, hareketli ve duragan olarak smiflandirirken aradaki gegisin goz ardi
edilmemesi gerektigini vurgulamislardir. Hareket bicimleri ile yapilacak bir simiflandirma
yerine Insanin “yasamsal eylemlerine” gore bir simiflandirma ile mobilyanm ana islevlerini
Calisma Beslenme Temizlik ve Bakim Dinlenme, eglenme ve oyalanma Uyuma Birlesik
eylemler altinda degerlendirmistir. (Ozel ve Uriik, 2021: 591)

Gergek, I¢ Mimarlik ile Sinema olgusunun ortak bir kesisim noktas: olarak Mobilya
kullanimina ve tasarimina dair inceleme ve bulgular tespit ettigi ¢aligmasinda; mobilyanin
tasarim Ozellikleri, mobilya kullanim sekli, bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalara dair
hangi stillerin agirlikla yer aldigi, en ¢ok hangi tiir mobilyalarin kullanildigr ve iinli
tasarimcilara ait mobilyalarin varligina dair ¢ikarimlarda bulunmay1 amaglamistir. Bu anlamda
incelenen 7 film iizerinden, kullanilan mobilyalar, mobilya tiirii, mobilyalarin gorsel, islevsel,
teknik ve anlamsal basliklar1 altinda irdelenmis; ardindan iinlii tasarimcilara ait kullanilan
mobilyalara dair stil belirlenmesi yapilarak bilim kurgu filmlerinde gelecekteki ¢alismalarda
kullanilacak mobilya 6zellikleri belirlenmistir. (Gergek, 2014: 46-51)
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Mobilya Tasarim Gorsel Ozellikler islevsel Ozellikler |Teknik Ozellikler |Anlamsal Ozellikler
Oturma Elemani Yiizey Karakteristigi Malzeme Form Ergonomik ileri Teknoloji Statli Gostergesi
Masa Renk: Sicak-Soguk Metal Egrisel ikincil islev Gomiilii Teknoloji
Yatma elemani Doku: Parlak, Mat,Yari Mat Ahsap Rasyonel |Moddler interaktif Yuzey
Saklama Elemani Plastik Donusebilir
Sabit Eleman Cam

Kumas

Tablo.1 Mobilya Degerlendirme ve Tasarim Kriterleri. (Gergek, M. 2014)

Engin, calismasinda Uygun’dan aktardigi haliyle mobilya 06zelliklerini Fonksiyonellik,
Giivenilirlik, Dayaniklilik, Estetik Ozellikler, Emniyet basliklar1 altinda degerlendirmistir.
(Engin, 2011: 4-5).

Islevsellik — Ergonomi: Mobilyanin; mekan iginde, kullanicinin beklentilerinin tiimiiyle
karsilamas1 beklenmektedir. Oncelikle kullanim alanin tam anlamiyla belirlenmis olmas1 ve
antropometrik Olciilere sadik kalarak tasarlanmalidir. Islevselligi diisiiniilerek tasarlanan
mobilyalarda, bu konulara 6nem verilmesi gerekmektedir.

Estetik: Mobilya kullanildig1 mekan i¢inde, kullanicinin dikkati ¢ekerek begenisini kazanan
estetik 6zelliklere sahip bir tasarim {iriinti olmalidir.

Bi¢im: Bir seyin bir mekinin sekli, bir mobilyanin kitlesi bir biitiiniin yapis1 olarak
tanimlanabilir. Bi¢cimler, dikdortgen, licgen, geometrik ve serbest sekilli olmak tizere ¢cok ¢esitli
sekillerde karsimiza ¢ikmaktadir. Form ve Fonksiyon arasinda siki bir iliski vardir. Mimar
Louis Sullivan'in ortaya koydugu Form fonksiyonu takip eder slogani bu iliskiyi biitlin agiklig1
ile ifade eder, ilk anda bu slogandan fonksiyonunun formu ortaya ¢ikardigi diisiiniilse de,
kullanighlik tek hedef degildir. Kullanmishlik kadar, giizellikle ilgili ihtiya¢larimizin
karsilanmas1 onemli bir gerekliliktir. Kullaniglilik ve ekonomi saglanmasi gerekli 6n sart
oldugu zaman bile tek bir tasarim veya form bulunmaz. (Kurtoglu ve Evci, 1988)

Malzeme: Bir varligin, bir nesnenin, canlinin vb. goriilmesi, algilanabilmesi i¢in birtakim
araglar yardimu ile sinirlariin belirlenmesi gereklidir. Bigimin algilanabilmesi i¢in, bulundugu
ortamdan herhangi bir ¢izgi ile ayrilmasi gerekmektedir. Dolayisiyla bir {iriin zaman boyutunda
herhangi bir bigime sahip olarak belirli bir hacmi kaplar. Miizikte kullanilan enstriimanlardan
olan gitar, elektro gitar ve klasik gitar ad1 altinda ayr1 ayr1 bigimlerde tasarlanmiglardir. Ayni
boyutlarda benzer isleve sunulan araclar farkli bi¢imlerde karsimiza ¢ikmaktadirlar. Malzeme
bi¢imin olusabilmesi i¢in bir aragtir. Insanlar genellikle i¢giidiilerine ve sezgilerine bagl olarak
dogal malzemeye yakinlik duymaktadirlar. Kisi ile kendisine sunulan cevre arasindaki
kaynasma zorlugu, kisinin madde ile bu iligkileri nedeniyle bulusmaktadir (Onur, 2000).
Renk: Renk yalniz gorsel olarak algilanan bir plastik elemandir. Gozlerimizi kapadigimiz
zaman, siyah, beyaz veya kirmizi arasindaki farki anlayamayiz. Buna karsit olarak bir elemanin
yuvarlak kare veya ¢cokgen formundan daha 6nce rengini algilariz (Doruk, 1973).

Olgii — Oran: Olgii 6zellikle mimarlik mesleginde en ¢ok kullanilan sdzciiklerden biridir ve
hemen beraberinde proporsiyon gelir. Yapilarin her seyden once, i¢lerinden yasayan insanlarla
orantili olarak meydana gelmeleri gerekir, insana gore biyikliigli dogru
gerceklesmedigi zaman, bazen fiziksel, bazen psikolojik rahatsizliklara sebep olur. Dar bir

yapinin

koridor, basik bir tavan, insanin psikolojik yapisinda olumsuz reaksiyonlar1 uyandirir. Yapinin
fiziksel ¢evre icindeki etkisi yapr dizayninin bir boliimiinii teskil eder. Bir meydan ortasina
yerlestirilen anit, bir parkla i¢ine kurulan pavyonlar arasindaki boyutsal iligkiler ya da dini bir
yapinin c¢evresindeki meydanla iligkisi, ¢evreye gore dl¢iilii olma kavraminin kapsami icine
girerler.

Olgii kavraminin bir diger anlami da yapinin veya objenin kendi iginde 6l¢iilii olmasidir. Soyut
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olarak iki biiyliklik arasindaki sayisal iliski veya biitiinle onu meydana getiren elemanlar
arasindaki iligki anlamina gelir. Buna mimarlik dilinde bilindigi gibi proporsiyon
denilmektedir. Gergekte herhangi bir proporsiyonun etkisi, uygulandig: yilizey veya kiitlelerin
diger oOzelliklerine bagli olarak degisir. Malzemenin, striiktiir dgelerinin kendi i¢lerindeki
proporsiyonlarini dogrudan dogruya etkiledigi bir gercek. Ornegin ayni yiikseklikteki diiz ¢atry1
tasiyan tas ayaklarla, tugla veya agac¢ ayaklar arasinda acik bir fark aranir. Tastan bir dar
siitununa uygulanan 6lgiilerin bir demir siituna uygulanmasi diistiniilmez.

Cisimlerin 6lg¢iisii vaziyeti, uzakligi ve derinligi bazi fizyolojik ve psikolojik etkilere dayanarak
degerlendirilir. Cisimlerin 6l¢iisii bunlarin retina {izerinde biraktigi imajin biiyiikliigiine, diger
cisimlerle bunlar arasindaki orana ve o cisimler hakkinda onceden bildiklerimize dayanarak
degerlendirilir. Bu sartlarin disinda cismin 6l¢iisii, retina {izerindeki imajin boyu ile birlikte
degisir. Bu degisimde cismin diger cisimlere orant da 6nemlidir (Giirer ve Giil, 2005).

Kurgu; var olamayan, hayali olan olgularin bir araya getirilerek duyularla algilanabilecek
sekilde ortaya ¢ikmasi olarak tanimlanabilir. Kavut’a gore kurgusal mekéan ise; hayali olan,
bulunduklar1 zaman diliminde tasarimsal olarak aktarilmayan kavramlarin bir araya gelerek
olusturduklar1 mekan tiirtidiir (Kavut, 2019).

Kurgusal mekanlar cesitli sekillerde siniflandirilmaktadir. Sinema alaninda incelendiginde
Yalgin’a gore en dikkat ¢cekenler korku, fantezi ve bilimkurgu olarak belirtilmis ve bu ¢ alt
tiirtin kurgusal mekanin olusabilmesi agisindan yeterli ayrintiy1 bulundurmasini ise yol gosterici
olabilmektedir. (Yal¢in, 2017: 6). Kurgusal mekan tasarlanirken kurgunun dayanagi olan
eserlerden alinan bilgiler mekanin sekillenmesini yonetir ve bir yol haritasi olarak ¢aligir. Bu
dogrultuda ilerlendiginde kurgu eserde gegen olay, olayin gectigi yer, olayin gectigi zaman ve
eserde betimlenen karakterler tasarim faktorleri olarak ele alinir. Belirtilen bu faktorlere gore
ilk olarak; eserde gegen olay mekanin sekillenmesine ne tiir ihtiyaclarin olacagini belirterek
yon verir. Mekanin islevinin belirtmenin yani sira kullanilmas1 gereken mobilya ve objeler de
bu dogrultuda belirlenir. Yer kavraminda ise hikayenin gectigi yerin ister gercekte var olan ya
da hayali bir bolge olmasi oranin var olan cografyasi ve kiiltiirii bakimindan etki etmektedir.
Bir diger faktor olan zaman kavraminda bu hikdyenin donemi, etkilenebilecegi akimlarin ve
donem teknolojisinin tasarimlara etkisi goriilmektedir. Karakter kavrami ise; hikayedeki
kisilerin kisilikleri, aligkanliklar1 ve hangi tiire ait olduklarini sebebiyle viicut yapilari olarak
ele almmaktadir. (Karaduman, 2021: 38-43). Ronen’ e goére de literatiirde olaylarin,
karakterlerin ve objelerin alanlarint ve sinirlarini tanimlayan mekan ayni zamanda hikaye,
zaman ve ideoloji kavramlari ile kurgusal mekani olusturur. (Ronen ,1986: 421)

AMAC

Calisma, I¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi 3. Smif 6grencilerinin Mobilya Tasarim Stiidyosu
dersi kapsaminda kavramsal yaklasimdan baglayarak bir konsept gelistirme ve tasarim fikrini
¢izim ve model ile temsilini ger¢eklestirmek iizerine kurulan ders izlencesi takip edilerek,
belirli bir baglam ve profilin ihtiyaglarina yonelik ortaya konulan mobilyanin tasarim
kriterlerini saptamayr amaglamaktadir. Bu anlamda, ¢aligmanin amacina uygun olarak,
ogrencilere verilen 5 farkli kurgu tiirlindeki animasyon filminden sectikleri bir sahne i¢in
mobilya tasarlamalar1 istenmigtir. Filmlere dair ana tema/ akimin yansitildigi sahnelere ait
konsept ¢ikarimlari ile kurgusal mekanda mobilya tasarim kriterlerinin 6grenci caligmalarinda
ne denli etkili oldugunun anket uygulamasi ile ortaya konmasi amaglanmaktadir.
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KAPSAM

Mobilya tasarim siirecinde oOgrencilerin projelerini olusturma, gelistirme, sunma ve
sonuclandirma asamalarin1 igeren stiidyo dersine dair dersin hazirlik asamalari, ders
izlencesinin olusturulmasi ve dersin kavramsal g¢er¢evesinin kurulmasi, stiidyo pratikleri ile
dersin yiirttiiliis bicimi bu calismanin kapsamini olusturmaktadir. Dolayisiyla, ders baglaminda
mobilya tasarimi 6grencilere sunulan 5 farkli kurgu filmi dahilinde ele alinmistir. Ayrica,
calisma kapsaminda, literatiirde yer alan kaynaklar ¢ergevesinde belirlenen tasarim faktorleri
bu ¢alismanin kapsamina dahil olmakla beraber ¢alismanin esas konusunu olusturmaktadir.

YONTEM

Ders kapsaminda farkli akim ve tiirde 5 film segilmistir. Ogrencilerin kurgusal mekan ile ilgili
calisabilmeleri i¢in kurgu tiiriinde; 1972 ile 2017 yillar1 arasinda yaymlanmis, Imdb puani 7 ve
tizeri olan, diinyanin 6nde gelen yapim sirketlerinden Walt Disney Studios, Warner Bros., Pixar
Animation Studios ve Studio Ghibli yapimi popiiler eserlerden Aladdin, Coco, Olii Gelin, Wall-
e, Yiirliyen Sato olmak {izere 5 farkli animasyon filmi secilmistir.

Kurgusal filmlere yonelik asagida yer alan tabloda oldugu gibi 6zet bir analiz yapilmistir. Buna
gore, ders baglangicinda dgrencilerden filmleri izlemeleri ve daha sonrasinda bir film segerek
analiz etmeleri beklenmistir. Ogrencilerden segtikleri filmler igerisinden bir sahne-mekan igin
film karakterine ve konseptine uygun kendilerinin belirleyecekleri fonksiyonda bir mobilya
tasarlamalar1 istenmistir. Ders siiresince, bire bir kritik seklinde ilerlenmis ve Ogrencilerin
sectikleri kurgu mekana dair film konseptinden yararlanarak tasarima kavramsal bir yaklagim
olusturmalar1 beklenmistir. Ogrencinin kavramsal yaklagimlarinin filmdeki tema, karakter,
zaman, olay ve yer ile iligkisi sorgulanarak mobilyanin islev, bigim, oran oranti, fonksiyonellik
ve saglamlik kriterleri baglaminda ¢izim model-maket ve mekana yerlestirme yaparak tasarim
temsilleri jiiri tarafindan degerlendirilmistir. Nihai tasarimlarin malzeme secimi, striiktiir ve
detay ¢0ziim siirecleri de ders kapsaminda ele alinmistir.

Film Olay Yer/Kiiltiir Karakter Zaman Kurgu Cesidi
Ask Hikayesi/ Arap kenti .
. . ... |Prens Ahmad / . Fantastik
Aladdin | Arkadaslik Agrahab/Mistik Prensen Jasmine Oryantalizm KUrau
Fantastik Dogu Kiiltiiri g
Meksika
Oliiler Giinii/ yolculuk ve . Miguel- duvar sanat1 | Fantastik
Coco .. i 3 Meksika .
kendini bulma/ Aile baglari neseli,maceraperest | (1920- Kurgu
glinlimiiz)
. : . Fantastik
Oli ) . Victor / Emily- L
u_ Oliiler Diyar1 / Evlilik Ingiltere y Victorian Kurgu &
Gelin Bohem
Korku Kurgu
Tiiketim toplumu elestirisi
Dii op y18 Wall- if . -
Wall e _}m_.yamn.gOp yiginina Uzay/ Uydu 8 'e / nal ’. Futurizm Bilim Kurgu
dontlismesi sonrasi yeniden | Kent neseli, azimli,
hayat yaratma
Howl- karamsar Steampunk
Yiriiyen | Korkmadan kendin 5 . . (Yan Fantastik
. . Uzak Dogu Sophie- nafi ve .
Sato olabilmek, sevilmemek vimser fantastik Kurgu
ugruna bile olsa oldugun y bilim kurgu
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kisiyle yiizlesip onu alt tiirii)
diinyaya agabilmek

Tablo.2 Filmlere Dair Kurgusal Mekan Kriterleri

BULGULAR

Anket uygulamas1 kurgusal mekan 6zelliklerine ve mobilya tasarim kriterlerini igeren iki ayri
boliimden olusmaktadir. Anket uygulamasmin amaci, verilen filmlere dair konseptlerin
Ogrencinin yaratici tasarim siireci dahilinde 6grenci tasarim yaklasimini diisiinsel, teorik ve
uygulama anlaminda tasarim pratiklerini nasil etkiledigini saptamaktir.

Bu anlamda 6grencilere; “Mobilya Tasariminda sectiginiz filme dair kurgusal mekanin ...’
ozelligine tasariminizda ne kadar dikkat ettiniz/ tasariminiz kurgusal mekanin .... 6zelligini ne
kadar yansitiyor?” formatinda kurgusal mekana dair yer, zaman, olay, karakter 6zellikleri ile;
“ Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim kriteri olan '......
ne kadar etkiledi?” formatinda mobilya tasarim kriterleri olarak Malzeme, Bicim, Ol¢ii-Oran,
Renk, Ergonomiklik, Statii Estetik 6zelliklerine dair ¢ikarimda bulunmak amaglanmustir. Anket
uygulamasi sonucunda, kurgusal mekana dair bilgilerin bir tasarim girdisi olarak mobilya
tasarim siirecine dahil oldugu anlasilmistir. Mobilya tasarim diisiincesinin gergeklesmesinde
ise, mobilya tasarim kriterlerinin yiiksek oranda dikkate alindigi ve tasarimi etkiledigi
gozlemlenmektedir. (Tablo.3)

ANKET
ANKET SORULARI PUANI |YUZDE
Mobilya Tasariminda sectiginiz filme dair kurgusal mekanin 'Yer'(filmde
konunun gectigi yer) oOzelligine tasarimimizda ne kadar dikkat ettiniz/
tasariminiz kurgusal mekanin Yer 6zelligini ne kadar yansitiyor? 4.80 96

Mobilya Tasariminda segtiginiz filme dair kurgusal mekénin 'Zaman' (filmde
konunun gectigi zaman dilimi) uyumuna/6zelligine tasariminizda ne kadar
dikkat ettiniz/ tasariminiz kurgusal mekanin Zaman O6zelligini ne kadar
yansitryor? 4.86 97

Mobilya Tasariminda segtiginiz filme dair kurgusal mekanm 'Olay' (film
boyunca yasanan olaylar) uyumuna/6zelligine tasariminizda ne kadar dikkat
ettiniz/ tasariminiz kurgusal mekanin Olay 6zelligini ne kadar yansitiyor? 4.48 90

Mobilya Tasariminda sectiginiz filme dair kurgusal mekanin 'Karakter'
(filmdeki karakterler, kahramanlar) uyumuna/6zelligine tasariminizda ne
kadar dikkat ettiniz/ tasariminiz kurgusal mekanin Karakter 6zelligini ne

kadar yansitiyor? 4.57 91
Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan 'Malzeme’ ne kadar etkiledi? 4.71 94
Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan 'Bi¢im' ne kadar etkiledi? 4.81 96
Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan 'Ol¢ii-Oran' ne kadar etkiledi? 4.57 91
Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan 'Renk’ ne kadar etkiledi? 4.90 98
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Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdugunuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan ‘ergonomiklik’ ne kadar etkiledi? 4.52 90

Kurgusal film sahnesi i¢in olusturdu§unuz mobilya tasariminizi, tasarim
kriteri olan 'statii-estetik' ne kadar etkiledi? 4.71 94

Tablo.3 Anket Sorular1 ve Ogrenci cevaplari

Anket uygulamasi sonucunda, mobilya tasarim kriterlerinden Renk ve Bigim en yiiksek oranda
ogrenciler tarafindan tasarimlarini etkileyen etmen olarak belirlenmistir. Ote yandan, filmlere
dair kurgusal mekanlarin zaman ve yer kriteri tasarimlarii etkileyen en yiiksek ikinci ve
tiglincti faktor olmustur.

Anket analizlerine dair, asagidaki grafikten anlagilacag gibi 6grenciler arasinda en ¢ok tercih
edilen kurgu filmi Wall-E iken, ardindan Olii Gelin ve Yiiriiyen Sato ile Coco filmi gelmektedir.
Aladdin filmi ise ankete katilan sadece 1 6grenci tarafindan secilmistir. (Sekil.1)

Toplam

Alaaddin
Yurayen 5%
Sato

19%

Oli Gelin
24%

Sekil.1 Film sec¢imlerinin oransal degerlendirmesi

Anket cevaplarinin analizinde cevaplarin tekil olarak degerlendirilmesi ile derinlemesine bir
analiz yapilabilecegi on goriilerek, Ogrencinin tasarim algisina dair ¢ikarimda bulunmak
amaclanmustir.

Anket sonucu 6grencilerin; tiim kriterlerin tasarim pratiklerini veya kavramsal yaklagimlarini
etkiledigi gibi yorumlanabilir. Ancak, tasarim degerlendirmelerinin objektifligini saglamak
adina ankete katilan 6grencilerin ¢alismanin bir 6nceki kisminda bahsedildigi gibi 6grenci
projelerinin analiz edilmesi adina film kategorileri ve secilen sahneler ile 6grencilerin yarattigi
konsept bilgisi ve mobilya tasarim gorselleri ile sahne yerlestirmeleri kiyaslanarak analiz
edilmistir.

Segilen Ogrenci Calismalarmin Derinlemesine Analizi ve Degerlendirilmesi

Mobilya tasarim dersi, her tasarim disiplinine ait siirecte oldugu gibi yaratici tasarim pratiklerini
icermektedir. Bu anlamda, ders diger stiidyo egitim ve 6grenme siirecini kapsayan tasarim
dersleri gergevesinden ayri tutulmamalidir. Nitekim, Mobilya Tasarim dersi Antalya Bilim
Universitesi I¢ mimarlik ve Cevre Tasarmmi Boliimii tarafindan diger I¢ Mekan Tasarim
Stiidyolar1 ile ayn1 yonerge ve uygulama esaslarmma sahip bir tasarim stiidyosu olarak
nitelendirilmekte ve benzer bir siire¢ izlenerek vyiiriitilmektedir. Bu nedenle, o6zellikle
Ogrencilerin mobilya tasarim projelerinin anket analizlerinin O6tesinde derinlemesine
incelenmesi agamasinda, jiiri degerlendirme notlarina da yer verilmistir. Ortaya ¢ikan tasarimlar
secilen film ekseninde olusturulan kavramsal yaklagimin temsiliyetini, form, malzeme, striiktiir

ve fonksiyon anlaminda elestirel bir sekilde ele almistir.
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1 numarali dgrenci calismasinda (Tablo.4) mobilya tasarimina dair, Olii Gelin filminin etkileri,
bicim-formda izlenebilirken; belirlenen malzeme ve renk ile secilen film sahnesinin
atmosferine uyum saglanmistir. Ogrencinin bu ¢alisma igin anket yanitlarida, kurgusal mekan
ozellikleri ile mobilya tasarim kriterlerinin etkili oldugu yiliksek puanlamasi ile anlagilmaktadir.
Ayrica, stiidyo final jiirisi proje degerlendirmelerinde de jiiri iiyeleri benzer bir goriis

bildirmistir.
Film Sahne Yerlesimi Mobilya tiifKonsept |3B Gérsel
1 |Oli Gelin askilik ve iskelet
aydinlatma
Howl’un y =
o kitaplk ve | sihirli N
Yirldyen ) ()
sehpa diimen
Satosu 3
2
Wall-E Gun?glien . futuristik :
me Unitesi [kus
3
r > - l‘—'l
—
ici . B
Alaadlin P g g
I@Lfi".u
4 , B
yagli boya
standive .
. organik
eskiz .
Coco modileri
depolama te
(kitaplik
& tarzi)

Tablo.4 Secilen filmlere dair 6grenci sunumlari

2 numaral1 6grenci ¢aligsmasinda, tasarim konsepti olarak belirlenen biiyiilii obje yaklagiminin
eserin ana temalarindan olan biiyiilii bir diinya varligindan cikarilmistir. Mobilya tasarim
kriterleri agisindan incelendiginde, 6zellikle renk, bi¢cim ve Ol¢ili ve oran agisindan mekan ile
bir uyumun oldugu, bu dogrultuda ise 6grencinin anket sonuclar1 ile Ortlisme goriilmiistiir.
Kurgusal mekan agisindan, hikdyenin gegtigi yer ve zamani yansitmasi ve bunun disinda ele
alinan odanin i¢inde bulundugu biiyiilii gemiye atif yapilmasi sebebiyle tasarim baglaminda jiiri
tarafindan basarili bulunmustur. Ancak fonksiyon agisindan mobilyanin kullanimi hakkinda
elde edilen bilgi yetersizdir.

3 numarali caligmada, 6grencinin Wall-e film sahnesi i¢in belirledigi mobilya tiirii giineslenme
tinitesi islevine bagl olarak oldukc¢a uygun bulunmustur. Futuristik bir formu benimseyen
calismada, mobilyanin 6zellikle filmin elestirdigi bireysel olma dis diinya ger¢eklerinden
kopma durumuna, ice doniik ve bireysel bir birim olarak kullanim 6zelligi dolayisiyla da uyum
sagladig1 goriilmektedir. Ek olarak mobilyanin, jiiri tarafindan gelistirilebilir potansiyelleri
arasinda mobil olma hali g6z 6niine alindiginda filmin ana temasini yansittig1 diistiniilmektedir.
4 numarali Alaaddin filminden alinan Ornekte Ogrencinin sectigi konsept dogrultusunda
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mobilyalar i¢ hazneleri olan ve disaridan daha sade goriiniip iceriden ise daha ihtisamli olmasi
istegi ile olusturulmustur. Konseptin yansitilmasi eserin gectigi yer ve donemi baskin olarak
ele alip 6zellikle mobilya i¢lerinde kullanilan yansimali renkler ve kesik yiizeyler ile sasirtmali
olarak kurgulanmistir. Ogrencinin tiim sorulara en yiiksek puan olan 5 vermesi, konsept
dogrultusunda mobilya ele alinirken karakterlerin goriiniislerinin gergeklikten uzak olmasi
onciiliigiinde tiim faktorlerden yararlandigi goriilmistiir. Jiiri de tiim faktorlerin ele alinmasi ile
donemi ve hikayeyi yansitmasi agisindan ¢alismay1 basarili bulmustur.

Secilen son 6grenci ¢alismasinda ise belirlenen konsept her iki mobilyada da form agisindan
gorilmektedir. Hikayedeki gerek karakter 6zellikleri gerek de grafiksel anlatiminda yogunlukla
daha akiskan ve egrisel Ogeleri barindirmasi 6grencinin tasarimina 11k tutmustur. Ayni
zamanda, Ogrencinin kaygisinin formu islevi kuvvetlendirecek dogrultuda olusturmasi
mobilyanin filmde goriilen karakter, yer ve olay ile Ortiismesini saglamistir.

SONUC

Mimari mekan ogesi olan mobilya, hareketli ya da sabit olarak mekanin bir parcast haline
dontigiir. Mekan ve kullanici arasindaki iliskiyi kurar ve mekéan igindeki aktivitelerin
gerceklesmesinde aracilik eder. Mekanin boyutlarina, fiziksel 6zelliklerine uygun mobilya
tasarim1 mekan karakteristigini yansitmada da énemli bir role sahiptir. Bu anlamda, mobilya
tasarim siirecinde mobilya ait olacagt mekandan ve kullanicisindan bagimsiz diisliniilemez.
Mobilya tasariminda etkili olan malzeme seg¢imi, bigim-form, Ol¢ii- oran, islevsellik,
ergonomiklik gibi tasarim kriterleri mobilyanin kullanim amaci, bulundugu yere ait olma
durumu ile iligkilidir. Ayrica, mobilyalarin statii ve estetik degeri mekansal alginin odaklandigi
ve aktarildig1 tasarim 6gesi olarak olduk¢a dnemlidir.

Sonug olarak dgrencilerin, kendi tasarim triinlerini yaratirken kurgusal mekanin 6zellikleri ve
mobilya tasarim kriterlerini yiiksek oranda dikkate aldig1 saptanmigtir. Ancak, 6rnek 6grenci
projelerinin derinlemesine incelenmesi asamasinda Ogrencilerin tasarim silirecinin  fikir
olusturma asamasinda belirtilen kriterleri yliksek oranda dikkate almalarina karsin, genel
anlamda kurgusal mekanin saglamaya acik oldugu beklenmedik ve yenilik¢i olma kaygilarini
yeterince yansitamamuglardir. Ozellikle kurgusal karakterlerin antropometrik olgiileri goz
Oniline alinmadan tasarimlar yapilmistir. Bunun yani sira secilen malzemelerin ¢esitliligini ve
mobilya formalarimin arketipten ¢ikamadigi sonucu gézlemlenmistir.
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